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コドポイベント実績一覧



プログラミングスクール「コドポ」とは

●プログラミングスクール コドポ（2020年9月～2024年3月）※現在はスクール運営は行っておりません

会場：中京テレビ本社 （名古屋市中村区平池町四丁目60番地11）

日時：毎週土曜日（90分授業） 定員：36名 対象：5歳～小学生

授業内容：Springin’（スプリンギン）、micro:bit（マイクロビット）

などを使用したコドポオリジナルカリキュラムを実施

Springin’（スプリンギン）

Springin’は、プログラミングの知識が一切なくても、

直感的な操作だけでゲームや絵本などを自由に作れる、

創造的プログラミングアプリです。タブレットを使い、自

分で描いた絵に属性を付けてプログラミングをしていく

ため、初めてのお子さんや女の子にも人気です。

micro:bit（マイクロビット）

micro:bitは、イギリスのBBC（英国放送協会）が開発した教育用マイコン

ボードです。様々なプログラミング言語やセンサーを使って学習することが

できます。

▲ 中京テレビ1階プラザC（収容人数240名）

●コドポとは

コドポはこども向けプログラミングコンテンツです。「コンピュータに使われる人ではなくコンピュータを使う人に。

理屈だけの大人ではなく創造力あふれた豊かな大人に。そういう人々を増やしたい。」という想いで立ち上げられた

事業です。

c o d o p o（コドポ）の由来は、

クリエイティブ（creative）を０（ゼロ）から、

デジタル（digital）を０（ゼロ）から、

プログラミング（programing）を０（ゼロ）から学ぶ。

こどものpossibility（可能性）/potential（潜在能力）を見える化し、お子様の未知なる可能性に役立てることを

目的としています。

イベントの受託運営を中心に活動中！

＜主な内容＞



実績

◆Junior Skillsアイチータ杯、企画運営
（2021年11月、2022年9月・10月、2023年9月・10月）

（2022年中学校の部）

主催：愛知県 会場：中京テレビ１階プラザC プロポーザル受託費：3,714,084円

愛知県の子供たちにモノづくりへの関心を深めてもらうとともに、将来のデジタル利活用人材の育成につなげる

ことを目的とした、「Junior Skillsアイチータ杯」を愛知県より受託。小学生の部は、簡単なプログラミングをしてプ

ログラミングカーを走らせ、ポイントで順位を競い、また、中学生の部は、3人1組のチームを結成し、走行部門とプレ

ゼンテーション部門でそれぞれ順位を競う。2021年から3年連続で受託。

（2022年小学校の部）

（2023年中学校の部）

（2023年小学校の部）

イベントの様子

https://www.ctv.co.jp/aichita2023/
アイチータ杯2023 参加者数

●小学1～3年生の部 申込者:144名 定員：45名 参加者:39名

●小学4～6年生の部 申込者：89名 定員：35名 参加者：35名

●中学生の部 申込数：27チーム 定員：20チーム 参加数：24チーム

https://www.ctv.co.jp/aichita2023/


実績

アイチータ杯2023チラシ

・小学生の部（黄色）

・中学生の部（ピンク）



◆ロボットパークAnjo、企画運営
（2022年12月3日～4日）

主催：安城市教育委員会 会場：安城市文化センター（へきしんギャラクシープラザ）

プロポーザル受託費：7,270,000円

安城市制施行70周年を記念したイベント、ロボットパークAnjoの運営を受託。このイベントは、安城市民を主な対象

に、子どもたちが最先端のロボット技術に触れたり体験することにより、プログラミング的思考を育むとともに、近

未来社会を想像する機会となることを目的として開催。地元企業をはじめとする様々な団体にご協力いただき、2

日間で約1,400名が来場した。

実績

https://www.ctv.co.jp/robotparkanjo/

https://www.ctv.co.jp/robotparkanjo/


実績

ロボットパークAnjoチラシ

オモテ

ナカ



◆やってみた展にて出張授業
（2022年12月）

◆堺市科学教育フェスタにて出張授業
（2023年1月、7月）

▼Springin’（コロコローム）

実績

https://www.lnp-mother.com/yattemita/

主催：名古屋市科学館、中京テレビ放送、ラフ＆ピースマザー 会場：名古屋市科学館

講座回数：1日3回（各回30分） 定員：各回3名 対象：幼児～小学生

やってみた展は、展示品を通して「触ってみた」「作ってみた」などの色々な「やってみた」を体験する体験型展覧

会として名古屋市科学館で実施。体験を通して、自分の興味・関心に気づき、創ることの楽しさ、共有する・伝える

ことの喜びを感じることが幕的とされている。コドポも初めてのプログラミング体験に最適として採用いただき、

Springin’でオリジナルゲームを作るワークショップを開催。

主催：堺市教育委員会、堺科学教育振興会 会場：堺市教育文化センター（ソフィア・堺）

講座回数：1日4回（各回45分） 定員：各回15名 対象：幼児～小学生

堺市科学教育フェスタは、科学に対する知的好奇心や科学的リテラシーを育むことを目的とした科学教育の振興

イベントで、大阪府堺市内の小学生と親を主な対象に開催されている。2023年1月にSpringin’のプログラミン

グ体験授業を実施し、定員を大幅に超える応募で大変好評だったため、同年7月にも実施。

https://www.lnp-mother.com/yattemita/


◆Fabものづくりにて出張授業
（2023年7月、8月、12月）

◆ササシマ昆虫ワールドにて出張授業
（2023年8月）

▼Springin’（めいろゲーム）

▼micro:bit

▼Springin’（昆虫キャッチゲーム）

主催：特定非営利活動法人スクスクスクール、中京テレビ放送 会場：中京テレビ本社

講座回数：1日4回（60分） 定員：各回15名 対象：幼児～小学生 参加者：71名（4日間）

ササシマ昆虫ワールドは、中京テレビのSDGsプロジェクト「みらいにおもしろいいこと」の活動一環として開催され、

その特別企画でコドポの授業を実施。Springin’を使って、下に降りてくる昆虫を網でキャッチすると昆虫図鑑が開

かれる、昆虫キャッチゲームを作成。沢山の親子にご参加いただき、プログラミング体験で盛り上がった。

実績

https://www.ctv.co.jp/konchuworld/

主催：安城市教育委員会 会場：安城市文化センター（へきしんギャラクシープラザ） 対象：小学生以上

講座回数：1日3回（各回60分） 定員：各回10名 参加者：7月34名 ８月25名 12月33名

Fabものづくりは、安城市教育委員会生涯学習課が行っている、ものづくりのイベントで、コドポは主に小学生を

対象に親子で取り組めるプログラミング講座を開催。Springin’でめいろゲームを作ったり、micro:bitにプログ

ラミングをして、オリジナルソングを作曲するワークショップを行い、2023年の夏と冬で２回実施。

https://www.ctv.co.jp/konchuworld/


お問合せ

中京テレビ放送

ビジネスプロデュース局ビジネス開発グループ

TEL： 052-588-4641 （担当：寺川、横澤）

Email： terakawa-t3489stf@ctv.co.jp

◆中京テレビハウジング小牧にて体験授業
（2023年9月）

実績

会場：中京テレビハウジング小牧

対象：小学生以上

定員：各回10名

参加者：9月28日（木） ①4名

9月30日(土) ①9名 ②10名

コドポの無料体験会を中京テレビハウジング小牧で

開催。ハウジング小牧の折り込みチラシでの告知や

24時間テレビの募金会場で広報活動を行ったため、

小牧市外からの参加も多数見らた。


